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AUTO-CALIBRATION AND WHEEL CENTERING
CHECKING AND RESETTING THE RACING WHEEL'S CENTER VALUE

¢ Checking the racing wheel's center value:

- On PC, access the Control Panel, then adjust the rotation angle to 900°.
- Place your racing wheel's axis on the 50% marker, then check that your racing wheel is
physically perfectly centered.

@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Control Panel (64-bit)

Test Input | Test Forces I Gain Settings |

> ™

—Wheel

Rotation/Angle: Default ]

| o

Axis 50.0 %
WWW%WW

e Reconfiguring the racing wheel's center value
(If the racing wheel is slightly off-center in the Control Panel)
- If using a XBOX ONE, we recommend performing this procedure in the XBOX ONE system's menu
(not in a game).
- If using a PC, we recommend performing this procedure via the Windows® Desktop (not in a game),
after exiting the Control Panel.

1) Connect the racing wheel's USB cable (on XBOX ONE or on PC), then wait for the auto-

calibration phase to end.

2) Turn the racing wheel fully to the left (until you reach the stop).

3) Turn the racing wheel fully to the right (until you reach the stop).

4) Make sure that your racing wheel is perfectly centered ; while holding it in this position,
press the Y, X & MODE buttons simultaneously :

5) The racing wheel's LED briefly changes colour, then reverts to its initial colour.
This means that the wheel's center value has been reset and automatically saved to the device's
internal memory (you do not need to repeat the procedure every time you connect the racing wheel).

YOU ARE NOW READY TO RACE!
2



AUTO-CALIBRATION ET CENTRAGE DU VOLANT]
VERIFIER ET REPARAMETRER LA VALEUR CENTRALE DU VOLANT

e Vérifier la valeur centrale du volant :

- Sur PC, ouvrez le « Control Panel » puis ajustez I'angle de rotation a 900°.
- Positionnez I'axe du volant a 50 %, puis vérifiez si physiquement votre volant est parfaitement
centreé.

@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Contrel Panel (64-bit)

Test Input |Test Forces | Gain Sethngs

Ll

—Wheel

Rotation/angle: Default ]
J 9002
140°

Axis 50.0 %
b+
FoN

e Procédure pour reparamétrer la valeur centrale du volant
(si le volant est légerement décalé dans le « Control Panel »)
- Sur XBOX ONE, il est préférable d’effectuer cette procédure dans le menu de la XBOX ONE (et non
en jeu).
- Sur PC il est préférable d'effectuer cette procédure sur le bureau de Windows® (et non en jeu) avec
le Control Panel fermé.

1) Branchez le cable USB du volant (sur XBOX ONE ou sur PC), puis attendez la fin de la phase
d’autocalibration.
2) Tournez le volant complétement a gauche (jusqu’a sentir la butée).
3) Tournez le volant complétement a droite (jusqu’a sentir la butée).
4) Positionnez physiquement votre volant « parfaitement au centre », puis,
tout en maintenant la position,
appuyez simultanément sur les boutons « Y+ X + MODE »

5) La LED du volant change rapidement de couleur, puis revient a sa couleur d’origine
= |la valeur centrale du volant est désormais reparamétrée et automatiquement sauvegardée
dans la mémoire interne du systéme (il n’est pas nécessaire de répéter la procédure a chaque
nouveau branchement).

VOUS ETES MAINTENANT PRET A JOUER'!

3



AUTO-KALIBRIERUNG UND LENKERZENTRIERUNG
UBERPRUFEN UND ZURUCKSTELLEN DES MITTENWERTES DES RENNLENKERS

e Uberpriifen des Mittenwertes des Rennlenkers:

- Auf dem PC: Rufen Sie die Steuerkonsole (Control Panel) auf und stellen dann den Rotationswinkel
auf 900°.

- Plazieren Sie die Achse lhres Rennlenkers auf den 50 % Marker und Uberprifen dann, ob |hr
Rennlenker physikalisch perfekt zentriert ist.

@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Control Panel (84-bit)

Test Input | Test Forces I Gain Settings |

~Wheel

Rotationfangle: Default ‘
T
w2
Axis 50.0 %
|+H+|-H-H-|-H4+|+H+|+H+‘||-lH4+|-H-H-|+H+|+PH-|+H+|

o Rekonfiguration des Mittenwertes des Rennlenkers
(Falls der Rennlenker in der Steuerkonsole sich leicht aulRerhalb der Mitte befindet).

- Falls Sie eine XBOX ONE nutzen, empfehlen wir die Ausfihrung dieser Prozedur im XBOX ONE
Systemmenii (nicht in einem Spiel).

- Falls Sie einen PC nutzen, empfehlen wir die Ausfiihrung dieser Prozedur via des Windows®
Desktops (nicht in einem Spiel), nachdem Sie die Steuerkonsole beendet haben.

1) SchlieRen Sie das USB-Kabel des Rennlenkers an (an die XBOX ONE oder an den PC) und
warten das Ende der Autokalibrierung ab.

2) Drehen Sie den Rennlenker vollstiandig nach links (bis Sie den Stop erreichen).

3) Drehen Sie den Rennlenker vollstandig nach rechts (bis Sie den Stop erreichen).

4) Stellen Sie sicher, dal® Ihr Rennlenker perfekt zentriert ist. Wahrend Sie diesen in dieser Position
halten, driicken Sie die Y, X & MODE Buttons gleichzeitig

5) Die LED des Rennlenkers wechselt kurz die Farbe und kehrt dann zur urspriinglichen Farbe
zurtick.

Dies bedeutet, daB der Mittenwert des Lenkers zuriickgesetzt wurde und dies im internen
Speicher des Gerates abgespeichert wurde (Sie brauchen diese Prozedur nicht bei jedem
Anschlul3 des Rennlenkers erneut ausfiihren).

SIE KONNEN NUN IHR RENNEN STARTEN!
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AUTOMATISCH KALIBREREN EN CENTREREN VAN STUUR
CONTROLEREN EN RESETTEN VAN DE MIDDENSTAND VAN HET STUUR

e Controle van de middenstand van het stuur:

- Ga op de pc naar het configuratiescherm en zet de draaihoek op 900°.
- Zet in het scherm de as van het stuur op de 50% markeerlijn en controleer of uw stuur in
werkelijkheid ook exact in de middenstand staat.

@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Control Panel (64-bit)

Test Input |Test Forces I Gain Setﬁngs|

—Wheel

Rotation/Angle: Default ]
J goo0o
1400

Axis 50.0 %
e o B e R ma e o L e e |
FY

e Opnieuw configureren van de middenstand van het stuur
(Als het stuur in het configuratiescherm niet precies in de middenstand staat.)

- Als u een XBOX ONE gebruikt, adviseren we deze procedure uit te voeren in het systeemmenu van
de XBOX ONE en niet in de game.

- Als u een pc gebruikt, adviseren we deze procedure uit te voeren op het Windows® bureaublad en
niet in de game, nadat u het Configuratiescherm hebt afgesloten.

1) Sluit de USB-kabel van het stuur aan op de XBOX ONE of op de pc en wacht vervolgens tot het
automatisch kalibreren gereed is.

2) Draai het stuur volledig naar LINKS tot het niet verder kan.

3) Draai het stuur volledig naar RECHTS tot het niet verder kan.

4) Controleer dat uw racestuur perfect gecentreerd is. Houd het in deze stand en druk gelijktijdig op de
knoppen Y, X en MODE

5) De LED van het stuur verandert KORT van kleur en gaat dan terug naar de oorspronkelijke
kleur.
Dit betekent dat de middenstand van het stuur opnieuw is ingesteld en dat deze waarde automatisch
in het geheugen van het stuur is opgeslagen. U hoeft deze selectieprocedure dan ook niet te herhalen
de volgende keer dat u het stuur aansluit.

HET RACEN KAN NU BEGINNEN!
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AUTO-CALIBRAZIONE E CENTRAGGIO DEL VOLANTE
VERIFICARE E RIPRISTINARE IL PUNTO CENTRALE DEL VOLANTE

e Verificare il punto centrale del volante:

- Su PC, accedi al Pannello di controllo, dopodiché imposta I'angolo di rotazione a 900°.
- Posiziona l'asse del tuo volante sull'indicatore del 50%, dopodiché controlla che il tuo volante sia
fisicamente ben centrato.

@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Control Panel (64-bit)

Test Input |Test Forces I Gain Setﬁngs|

—Wheel

Rotation/Angle: Default ]
J goo0o
1400

Axis 50.0 %
e o B e R ma e o L e e |
FY

¢ Riconfigurare il punto centrale del volante
(Se, dal Pannello di controllo, il volante dovesse risultare leggermente scentrato)
- Se stai utilizzando una XBOX ONE, ti consigliamo di effettuare tale procedura dal menu di sistema
della XBOX ONE (non da un gioco).
- Se stai utilizzando un PC, ti consigliamo di effettuare tale procedura tramite il Desktop di Windows®
(non da un gioco), dopo aver chiuso il Pannello di controllo.

1) Collega il cavo USB del volante (alla XBOX ONE o al PC), quindi attendi la fine della fase di auto-
calibrazione.
2) Ruota il volante totalmente a sinistra (finché non ne raggiungi I'estremita).
3) Ruota il volante totalmente a destra (finché non ne raggiungi I'estremita).
4) Assicurati che il tuo volante sia perfettamente centrato; mantenendolo in questa posizione,
premi simultaneamente i pulsanti Y, X e MODE

5) Il LED del volante cambiera brevemente colore, dopodiché tornera al suo colore iniziale.
Cio significa che il punto centrale del volante é stato ripristinato ed e stato automaticamente
salvato nella memoria interna della periferica (non dovrai ripetere la procedura ogni volta che
colleghi il volante).

ORA SEI PRONTO PER GAREGGIARE!
6



CALIBRACION UTOMATICA Y CENTRADO DEL VOLANTE
COMPROBACION Y REINICIO DEL VALOR CENTRAL DEL VOLANTE

e Comprobacion del valor central del volante de carreras:

- En PC, accede al Panel de control y luego ajusta el angulo de rotacion a 900°.
- Coloca el eje del volante de carreras en el marcador del 50% y luego comprueba fisicamente que el
volante de carreras esté perfectamente centrado.

@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Control Panel (84-bit)

Test Input | Test Forces I Gain Settings |

~ Wheel

Rotation/Angle: Default |

Ea

Axis 50.0 %
I-H+F|-H+'—|+H+|-H—'+|-H—H—‘|:FFH—|+H+|-H—H—|+FH—|+FH—|

e Reconfiguraciéon del valor central del volante de carreras
(Si el volante de carreras estéa ligeramente descentrado en el Panel de control)
- Si estas usando una XBOX ONE, te recomendamos que realices este procedimiento en el menu del
sistema XBOX ONE (no en un juego).
- Si estas usando un PC, te recomendamos que realices este procedimiento mediante el Escritorio de
Windows® (no en un juego), tras salir del Panel de control.

1) Conecta el cable USB del volante de carreras (en XBOX ONE o en PC) y luego espera a que
termine la fase de calibracion automatica.
2) Gira el volante de carreras totalmente hacia la izquierda (hasta llegar al tope).
3) Gira el volante de carreras totalmente hacia la derecha (hasta llegar al tope).
4) Asegurate de que el volante de carreras esté perfectamente centrado;
mientras lo sostienes en esta posicion,
pulsa los botones Y, X y MODE simultaneamente

5) ElI LED del volante de carreras cambia brevemente de color y luego vuelve a su color inicial.
Esto significa que el valor central del volante se ha reiniciado y guardado automaticamente en la
memoria interna del dispositivo (no necesitas repetir el procedimiento cada vez que conectes el
volante de carreras);

iYA ESTAS LISTO PARA CORRER!
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CALIBRAGEM AUTOMATICA E RECENTRAGEM DO VOLANTE
VERIFICAR E REINICIAR O VALOR CENTRAL DO VOLANTE

e Verificar o valor central do volante:

- No PC, aceda ao Painel de Controlo e em seguida ajuste o &dngulo de rotagéo para 900°.
- Coloque o eixo do volante no marcador 50% e em seguida verifique se o volante esta perfeitamente
centrado fisicamente.

@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Control Panel (64-bit)

Test Input | Test Forces I Gain Setings |

—Wheel

RotationfAngle: Default ]
J 9002
3 op o b
1400

Axis 50.0 %o
e B B e A ma o o L e e |
FY

o Reconfigurar o valor central do volante:
(Se o volante estiver ligeiramente desviado no Painel de Controlo)

- Se utiliza uma XBOX ONE, recomendamos que execute este procedimento no menu do sistema
XBOX ONE (nao num jogo).

- Se utiliza um PC, recomendamos que execute este procedimento através do Ambiente de Trabalho
do Windows® (ndo num jogo), depois de sair do Painel de Controlo.

1) Ligue o cabo USB do volante (a XBOX ONE ou ao PC) e em seguida aguarde que a etapa de
calibragem automatica termine.

2) Rode o volante completamente para a esquerda (até alcangar o batente).

3) Rode o volante completamente para a direita (até alcancar o batente).

4) Certifique-se de que o volante esta perfeitamente centrado; enquanto o mantém nesta posicao,
prima os botdées Y, X e MODE em simultaneo

5) O LED do volante muda de cor por breves instantes e em seguida reverte para a sua cor
inicial.
Isto significa que o valor central do volante foi reiniciado e guardado automaticamente na
memdria interna do dispositivo (ndo necessita de repetir o procedimento cada vez que ligar o
volante);
AGORA ESTA PRONTO PARA ACELERAR A FUNDO!
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ABTOKAJIIMBPOBKA U LEHTPUPOBAHUE PYJIEBOI'O KOJIECA

NMPOBEPKA U CEPOC LIEHTPAJIbHOIO SHAYEHUA PYJNIEBOIO KOJIECA

o [lpoBepkKa LeHTpPanbLHOro 3Ha4YeHUs pyneBoro Kosneca

- Ha NK: otkponTe NaHenb ynpaBneHns n HacTpouTe yron noBopoTa Ha 3HadeHune 900°.
- MomecTuTe ock pynesoro koneca Ha oTMeTky 50% 1 ybeantechb B TOM, YTO (pU3nYecKku
pyrnesoe Koneco naearnbHO OTLUEHTPOBaHO.

@ Thrustmaster TWX Racing Wheel Control Panel [64-bit)

Test Input |Test Forces | Gain Setﬁngsl

Rotation/angle: Default |

|

Axis 50.0 %
I-H-H-|+H+|+H+|+FH-|+H+‘|;H-H-|-H-H-|-H+F|+H+|-H-H-|

MNepekoHdUrypaums LeHTpanbLHOro 3Ha4YeHUs pyneBoro Kosneca

(ecnu pyrnesoe Koreco crieeka cMeweHo om yeHmpa Ha [llaHenu yrnpasneHusi)
- Ha XBOX ONE pekomeHayeTcs BbINOMHATL 3Ty npoueaypy 13 meHro cuctembl XBOX ONE
(a He n3 urpsl).
- Ha MK pekomengyeTcsa BbINONHATL 3Ty npoueaypy Yyepes paboynin cton OC Windows® (He
13 urpbl), nocne Bbixoaa us MNaHenu ynpaBneHus.

1) Noakntounte USB-kabenb pyneBoun cuctemsbl (K XBOX ONE wnu MNK) n goxamntecs
OKOHYaHMA NpoLeaypbl aBTOKanMopoBKy.

2) MNoBepHUTE pynb A0 KOHUA BNeBo (40 camoro yrnopa).

3) NMoBepHUTE pynb A0 KOHLUA BNpaBo ([o camoro ynopa).

4) Y6eguTech, YTO pynb naeanbHO OTUEHTPOBAH; YAEpXX1Basi €ro B 3TOM MOMOXEHUMN,
OAHOBpPEMEHHO Haxxmute KHonku Y, X n MODE

5) UHankaTop pyneBon CUCTEMbl Ha KpaTKoe BpeMs U3MEHSAeT LBeT, 3aTeMm
BO3BpallaeTcsl K nepBoHa4YanLHOMy LBeTY.

OT0 03Ha4aeT, YTo LeHTpanbHOe 3Ha4YeHne pysieBoro Koneca obino copoLeHo u
aBTOMAaTU4eCKU COXPaHEeHO BO BCTPOEHHOW NaMsATHU YCTPOUCTBA (3my rpouyedypy Hem
Heobxolumocmu roemopsime rpu Kaxoom rnodKIHYEHUU 20HOYHO20 Pyrisl);

TETEPb BCE rOTOBO LJis1 FTOHKU!
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AYTOMATH BAOMONOMHZH KAl KENTPAPIZMA TIMONIOY)|

e 'EAgyX0g TNG KEVTPIKAG TINAG TOU OYWVIOTIKOU TIMOVIOU:

- 2¢ PC, ptreite oTtov lMivaka eAéyxou, £TTEITa pubuioTe TN ywvia mrepioTpo@rg o 900°.

- ToTroBeTAOTE TOV ALOVA TOU AYWVIOTIKOU TIHOVIOU oTov OikTn 50%, £1TeiTa eAEygTe OTI TO

QAYWVICTIKO TIUOVI €XEI KEVTPAPIOTEI TEAEIQ PUOIKA.
@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Control Panel (64-bit)

Test Input |Test Forces | Gain Settings|

Wheel

Rotation/Angle: Default

J Q00e
D S D w0 oo 0 e
140°

e Avadiauépewon TN KEVIPIKAG TINAG TOU AYWVIOTIKOU TIUOVIOU
(Av TO QyWVICTIKOG TIUOVI EXEI UETATOTTIOTEI EAQPPWCS ATTO TO KEVTPO OToV [livaka eAéyxou)

- Av xpnoipoTtroicite XBOX ONE, cuvioToUupe va ekTeAEOETE auThV TN O10dIKACIa OTO MEVOU
Tou ocuoTiiparog Tou XBOX ONE (Ox1 o€ katrolo traixviol).
- Av xpnoipotroicite PC, cuvioTouue va ekTeAéoeTe auTAv Tn dladikaoia yéow tng; Emedveiag
epyaciog Twv Windows® (0x1 o€ katrolo traixvidi), agou Byeite amrd Tov MNivaka eAéyyou.
1) ZuvdéoTe To KaAAWSI0 USB Tou aywvioTikoU Tigoviou (o€ XBOX ONE 1) og PC), étTeita
TTEPIMEVETE VA TEAEIWOEI N ACN TNG AUTOPATNG BaBuovounong.
2) ZTpiyTe EVTEAWG TO TIMOVI TTPOG TA APICTEPA (WG OTOU PTACETE OTO TEAOG TNG
0100pONNG).
3) Z1piyTe EVTEAWG TO TIMOVI TTPOG TA SESIA (EWG OTOU PTACETE OTO TEAOG TNG
0100pONNG).
4) BeBaiwOeite 0TI TO aywVvIOTIKO 0ag TINOVI ival TEAEIA KEVTPApPIoPEVO. Evw) To KpaTdTe o€
auTAv T B¢on, TTaTtioTe Tautoxpova Ta kouumd Y, X & MODE

5) H evdeikTiK) Auxvia LED Tou aywvioTiIKoU TIpovioU aAAddel xpwa yia Aiyo, ETTEITa
EMICTPEPEI OTO APXIKO TNG XPWHA.

AuTO onuaivel 0TI €X&l Yivel ETTava@opd TG KEVTPIKAG TIHAG TOU TIMOVIOU Kal atrofnKeUeTaAl
OUTOMATO OTNV ECWTEPIKN MVAMN TNG OUOKEUNG (OEV xpeidleral va erravaAauBavere
O1adikaoia KaBe Qopd TToU CUVOEETE TO AYWVIOTIKO TIUOVI).

TOPA EIZXTE ETOIMOI I'A AIrQNEZ!
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OTOMATIK KALIBRASYON VE DIREKSIYON MERKEZLEME
YARIS DIREKSIYONUNUN MERKEZ DEGERINi KONTROL ETME VE SIFIRLAMA

e Yars direksiyonunun merkez degerini kontrol etme:

- PC'de Kontrol Paneline ulagin ve donus acgisini 900°'ye ayarlayin.
- Yaris direksiyonunuzun eksenini %50 isaretine getirin, ardindan yaris direksiyonunuzun
fiziksel olarak mukemmel sekilde merkezlendigini kontrol edin.

@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Control Panel (64-bit)

Test Input | Test Forces I Gain Settings |

Wheel

RotationfAngle: Default
J Qo
140°

Axis 50.0 %

L L L I e |

FY

e Yaris direksiyonunun merkez degerini yeniden ayarlama
(Yanis direksiyonu Kontrol Panelinde hafif merkez diginda ise)
- XBOX ONE kullaniyorsaniz bu proseduri XBOX ONE sistemi menusiinde (oyunda degil)
uygulamaniz onerilir.
- PC kullaniyorsaniz bu prosediri Kontrol Panelinden ¢iktiktan sonra Windows®
masaustinden (oyunda degil) uygulamaniz onerilir.

1) Yans direksiyonunun USB kablosunu baglayin (XBOX ONE veya PC'ye), ardindan
otomatik kalibrasyon safhasinin bitmesini bekleyin.

2)Yaris direksiyonunu sonuna kadar sola (durdurucuya ulagsana dek) cevirin.
3)Yanis direksiyonunu sonuna kadar saga (durdurucuya ulasana dek) cevirin.

4) Yarig direksiyonunu miikemmel sekilde merkezlendigini kontrol edin; direksiyonu bu
konumda tutarken Y, X & MODE diugmelerine ayni anda basin

5) Yanis direksiyonunun LED'i kisa suireyle renk degistirir ve ardindan baslangi¢
rengine doner.

Bu, direksiyonun merkez degerinin sifirlandigini ve otomatik olarak aygitin dahili bellegine
kaydedildigini gosterir (yaris direksiyonunu her bagladiginizda bu prosedlirii tekrarlamaniz

gerekmez);

ARTIK YARISA HAZIRSINIZ!
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—rERE &RA—ILE RS

o RTTFIULITHRA—IL DL 3—ELZEERTS
-PC DIFEIF. avbO— )L RV ZHAEZEEAEZ 900° [ZHEHLES .
- AT TN RA—IL DERZE 50%
DI—H—IZEYrL AT T I RA—IL DU =Y L 2—CHHIEEHEELET,

@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Control Panel (64-bit)

Test Input | Test Forces I Gain Settings |

~Wheel

Rotation/Angle: Default

J 900
0 M M 20 WD WD 0w (e
140°

Axis 50.0 %

o RTTFIIITHRA—ILDEI3—EEZBRET S

(T,O—)b INFEIL T, XTT Y D14 —IL D Z—EHD LI TBEE)
- XBOX ONE TIEZDFIEZ . (45— LA THK) XBOX ONE
DYVARTLAZA—HNTEFTTHIEEHHHLET,
- PC TIXIDOFIEZ. avbA—IL IARIVERTLTHS (7 —LATAL) Windows® Desktop
BREATETIEILEBEOLET,

1) RF7VTHRA—IL® USB ‘7—7 JL% XBOX ONE &5\ & PC

[SHEEL. A —FRBAT TS EDEFLET,

2) AT T T RA—NVEEIZRRAFTELFT LFESHET),

3) RFFITHRA—IVERIZRRETEILFS ALFDHFET),

4)

RTTVTRA—I D A—MBISHHEEFTTHRLET . RIZ, £ —BEMFFLI-E
F.Y.X.MODE KAV ZRIBHMLLET

. _

5) AT FUTHRA—IL®D LED OBENEVEZE(L. EALSTORBICERYET,

hiF. RFT7IVVTRA— D A—ER)EyhEh, D AT LORBAE) ICEBBMNICRESN-CE
EEWRLET (RTFUTHA—ILE PC HBLVL F1

[CHEMT T BT DFINEFREY R T B EIEHYEEA),

CHTCL—IXDEFHENELS !
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El S RAE AN o 7 A A
B I EE T A O E

o RN EALH O
CFEPC b, ViR HIER, SRR e R S 900°.
T AE T 50% FRICAL, RIS R R AR
WU T E L

@ Thrustmaster TMX Racing Wheel Control Panel (64-bit)

Test Input | Test Forces I Gain Settings |

T

—Wheel

Rotation/Angle: Default ‘
| o
we [0
Axis 50.0 %
F%F%FH—*FFHA—F%W

o EHACE TR LME
TR T[] 7 #2577 T B P T i 2 )
- I HAE F 2 XBOX ONE, AT 17 XBOX ONE
REFHPPATIERE GIAZET R AT -
- R AT PC, TATEN/ABHERNER G, Hid Windows®
SHHATHOERE (MASZERER AT .

1) EEF ALK USB B4 (7 XBOX ONE 5 PC ) , SRJGEEME A shRa e FEgs i .
2) B HBANAITE (EEITASD

3) K ABAATTIE (HETAID .

4) Hff s AR TFIES: Koy AR B, FEiE T Yy X A1 MODE $#%4 -

5) 7 A#LH LED e T B RE, R XIKEHHEE.
RERTAZRHMECEE, FARFRRENNEER (BL7 A AT ) 5 I RIS
) o

AR AT A IEE T !
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